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E’ lieto di invitarvi 

Al II° Regional Lombardia 
Gara di Tiro Dinamico valevole per il Campionato 

Regionale Lombardia 

 

26/27 Gennaio 2008 
Campo di Tiro Mazzano (BS) 

 
 6 STAGES - 128 COLPI MINIMI 

TUTTE LE DIVISIONI RICONOSCIUTE 



      Come di consueto per le nostre gare 

Ricco montepremi per i primi classificati  
e ad estrazione tra  tutti i partecipanti 

1° premio PISTOLA TANFOGLIO 9X21 

2° premio FUCILE CALIBRO 12 
 

Organizzazione: ROBIN ACADEMY SHOOTING CLUB Via Cadella .16 
25076 ODOLO (BS) 3683154448 (SOLO ORE PASTI E SERALI) 

mail: info@robinacademy.it Web Site: www.robinacademy.it . 

Data:  Sabato 26 e Domenica 27 Gennaio 2008 
Luogo: Campo Tiro di Mazzano (BS). 
Iscrizioni: Ultima data per il pagamento: 13 Gennaio 2008 con 
 vaglia postale indirizzato a: Guerra Fabio Via Cadella.16 25076 

ODOLO BS . Tel 368 3154448 (solo ore pasti e serali ) E-mail 
info@robinacademy.it       ����������	
�����
����������

 Il numero dei tiratori è limitato a 150 (60 al Sabato e 100 alla 
Domenica: 60 1° TURNO -40 2° TURNO); le iscrizioni saranno 
registrate seguendo l’ordine di arrivo. Si prega di rispettare i 
termini delle iscrizioni, che si intendono perfezionate solo al 
ricevimento della quota prevista; trascorsi 7 giorni dalla 
prenotazione  via internet (COMPILAZIONE FORMULARIO 
ELETTRONICO), la stessa sarà annullata a favore di altri tiratori. 

Classifiche: Classifica individuale , premiazione secondo il regolamento 
sportivo F.I.T.D.S. 2007. 

Munizioni: Libero l’uso di ogni tipo di palla. Non ci sarà possibilità di 
acquistare le munizioni sul campo di gara. 

Regolamento: Sarà valido il regolamento I.P.S.C. ultima edizione. Ogni 
tiratore dovrà essere in regola con le quote F.I.T.D.S. Si fa presente che in 
fase di allestimento potranno essere apportate modifiche agli esercizi. 

Orari: Domenica ritrovo tiratori ore 7,30 - Inizio gara ore 8.00 I° 
turno ; ritrovo tiratori ore 11.30 inizio gara ore 12.00 II° turno. 

Sabato ritrovo tiratori ore 11,00 - Inizio gara ore 11.30. 
 



Match Director: Fabio Guerra 

Range Master: A cura dell’A.I.R.O. 

Range Officers: A cura dell’A.I.R.O. 

 

Indicazioni per raggiungere il campo:���������������������������� ����� ����������
� ��	
����	��� �!"�!�!�����"������ !��


���!"!��#�$� �"���%�����&�'���(�)��*+� �!"�!�!�#�� ��, ���������
� �
�
�����##����� �-����!����!�������"���!��������� !��������
����, ��& �����!��������#������"��*����##����� �����"������+��� ���

.���, ��-����!����!�����& ��, ���!#� �"�!�����������#!*���
�"���!��������/�"���##��/�"!��!##���������� ���-����!�����"�������

�"�����0���, ��!���##��1��������"���������1!�!�!��#���,  ��������� �

�

 
 

 

DOVE ALLOGGIARE HOTELS: 
Gardesana Via Gardesanan° 15 Nuvolera (BS) Tel. 030-6898183 

Majestic Via Brescia n° 49 Castenedolo (BS) Tel. 030-2130222 

Michelangelo Via Padana 
Superiore n°82/A 

Molinetto di Mazzano 
(BS) 

Tel. 030-2120417 

La Pina Via garibaldi n° 98 Rezzato (BS) Tel. 030-2591443 

Aurora Via Trieste n° 92 Montichiari (BS) Tel. 030-961319 

Fax. 030-9962139 

Faro Via Mantova n° 60 Montichiari (BS) Tel. 030-961411 

Fax. 030-961512 

Elefante Via Trieste Montichiari (BS) Tel. 030-9981015 

 



Esercizi: 
 

STAGE Esercizio Conteggio Bersagli 
Cartacei 

Pepper 
Popper Piatti No-Shoot Colpi 

minimi 
Punti 

massimi 

1 Long Course Comstock 10 - 2 - 22 110 

2 Long Course Comstock 9 - - 2 18 90 

3 Long Course Comstock 9 - 2 1 20 100 

4 Long Course Comstock 12 2 2 - 28 140 

5 Short Course Comstock 3 - 2 1 8 16 

6 Long Course Comstock 16 - - 1 32 160 

Totali 59 2 8 5 128 640 
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Esercizi: 
 

STAGE Esercizio Conteggio Bersagli 
Cartacei 

Pepper 
Popper Piatti No-Shoot Colpi 

minimi 
Punti 

massimi 

1 Long Course Comstock 10 - 2 - 22 110 

2 Long Course Comstock 9 - - 2 18 90 

3 Long Course Comstock 9 - 2 1 20 100 

4 Long Course Comstock 12 2 2 - 28 140 

5 Short Course Comstock 3 - 2 1 8 16 

6 Long Course Comstock 16 - - 1 32 160 

Totali 59 2 8 5 128 640 

 

 


